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1. DATI GENERALI

1.1 Dipartimento di afferenza: Dipartimento di Matematica e Informatica
1.2 Classe L31 — Scienze e Tecnologie Informatiche

1.2 Sede didattica Catania, Viale Andrea Doria 6

1.4 Particolari norme organizzative:

Il Corso di laurea é coordinato dal PresidenteQtis.

Il Gruppo Gestione per I'Assicurazione della QEa{iEGAQ) e formato da sette docenti del corsoudida
un rappresentante degli studenti, il responsabieiaistrativo per la didattica del Dipartimento B
rappresentante del mondo del lavoro.

Il corso di Laurea si avvale anche del lavoro di mpposita commissione, formata da tre docentCdel
per I'approvazione dei tirocini curriculari.

Sono inoltre presenti docenti tutor ai quali sossegnati gli studenti del primo anno.

Tutte le azioni sono svolte in sinergia con il dghie di Dipartimento e con il supporto del Respaiite
amministrativo della didattica del Dipartimento.

15 Profili professionali di riferimento:

Tecnico analista e progettista nel settore debinfatica
Funzione in un contesto di lavoro:
Responsabile di Sistemi Informatici
Esperto di sicurezza informatica
Coordinatore di gruppi di sviluppo di sistemi scdne
Progettista di sistemi software
Competenze associate alla funzione:
Capacita di progettare e implementare algoritmiveafe
Capacita di gestione di sistemi centralizzati ¢rithsiti
Capacita di organizzazione di gruppi di sviluppftivsare
Sbocchi professionali:
Analista software
Analista di sistema
System Administrator per ambienti centralizzatisribuiti
Specialista in Reti di computer
Game Developer
Consulente Informatico presso: centri di ricerchlgiei e privati; centri di calcolo di medie e gthmaziende
anche in settore non informatico; industrie ndlosettecnologico avanzato o che usano tecnologirzate
(elettroniche, biochimiche, alimentari, etc.); ame fornitrici di servizi informatici e gestionalenti
pubblici e privati con esigenze di gestione di grdvasi di dati; piccole e medie aziende in ogricse
produttivo.
Il corso consente di conseguire I'abilitazione akguenti professioni regolamentate:
* ingegnere dell'informazione junior;
e perito industriale laureato.
Il corso prepara alla professione di (codifiche ASy
e Tecnici programmatori — (3.1.2.1.0)
e Tecnici esperti in applicazioni — (3.1.2.2.0)
e Tecnici web —(3.1.2.3.0)
» Tecnici gestori di basi di dati — (3.1.2.4.0)
» Tecnici gestori di reti e di sistemi telematici3-1(.2.5.0)

1.6 Accesso al cors Libero

1.7 Lingua delCorsc: Italiano e Inglese
1.8 Durata del corso3 anni
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2. REQUISITI DI AMMISSIONE E RICONOSCIMENTO CREDIT |

2.1 Conoscenze richieste per I'accesso
Per essere ammessi al Corso di Laurea in Informaiicorre essere in possesso di un diploma diacuol
secondaria di secondo grado o di altro titolo didi&t conseguito all'estero e riconosciuto idonee.| L
conoscenze matematiche specifiche fornite da quési percorsi formativi secondari, comprenddet
nozioni di base di algebra e di geometria eucleeaalitica, sono da ritenersi sufficienti perctigione al
corso di laurea senza debiti formativi.

Si riportano di seguito i contenuti dei saperi minhecessari:

Matematica

Numeri: numeri primi, scomposizione in fattori; raaso divisore comune e minimo multiplo comune;
potenze, radici, logaritmi; numeri decimali; frazippercentuali; confronti, stime e approssimazioni
Algebra: manipolazioni di espressioni algebrich@limomi; equazioni di primo e secondo grado;
disequazioni elementari.

Geometria: principali figure piane e loro proprietémentari; Teorema di Pitagora; proprieta dangpli
simili; perimetro e area.

Insiemi e funzioni: il linguaggio elementare daghiemi e le principali operazioni sugli insiemnduaggio
elementare delle funzioni; funzioni potenza, radi@dore assoluto, polinomi di primo e secondo grad
funzione 1/x; le funzioni esponenziale e logaritimgonometria: le formule elementari.

Logica e Comprensione del testo

Capacita di completare logicamente un ragionameéntaodo coerente con le premesse, che vengono
enunciate in forma simbolica o verbale. | quesérteranno sulla comprensione di testi di saggistica
scientifica; verteranno altresi su casi o problemche di natura astratta, la cui soluzione ricghledlozione
di forme diverse di ragionamento logico.

Fisica
Grandezze fisiche, vettori e scalari. Elementiidematica e dinamica. Forme di energia e princgi

conservazione. Fluidi e gas: principi, comportaraenambiamenti di stato. Calore, temperatura. Pemo
secondo principio della termodinamica. Elemengidlistica e di ottica. Elementi di elettricita e metgsmo.

[

Cultura di scientifica di base
Argomenti di Informatica

L'elaboratore e le sue componenti fondamentali: CREmoria, unita di ingresso e uscita. Codifica e
memorizzazione dei dati, bit e byte. Sistema operatomandi in linea e da menu, pulsanti e icgne.
Nozione intuitiva di algoritmo e di programma. Ceaipe di base. Avvio e chiusura di sessioni di layq
lancio di programmi; creazione, copia, cancellagidndocumenti; apertura, aggiornamento, salvataggi
stampa di documenti. Uso della posta elettronicagidi allegati. Accesso e navigazione in Internet

=

2.2 Modalita di verifica delle conoscenze richiestger I'accesso

Il Corso di laurea aderisce al TOLC-I, nella moddktéempo variabile”.
Il TOLC-I € composto da 50 quesiti suddivisi inez®ni. Le sezioni sono Matematica (20), Scienzg(10
Logica(10), Comprensione Verbale (10). Al termire TOLC-I c'é una sezione aggiuntiva per la Prova
della Conoscenza della Lingua Inglese (30 quetitisultato di ogni TOLC-I, ad esclusione dellezgone
relativa alla Prova della Conoscenza della Lingugldse, € determinato dal numero di risposte esatte
sbagliate e non date che determinano un punteggago, derivante da 1 punto per ogni risposteetiar,
O punti per ogni risposta non data e una penali@aaezli 0,25 punti per ogni risposta errata.

(=)

Lo studente che abbia superato il TOLC-S puo adéitto a iscriversi sia al CdL in Informatica senz
obblighi formativi aggiuntivi purché abbia raggiaritpunteggi sopra indicati utilizzando, per laisae di
"Matematica di base", lo stesso punteggio prewdsidf OLC-I nella rispettiva sezione di "Matematica”
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Ai test TOLC-l e TOLC-S viene riconosciuta una g#l biennale.

2.3 Obblighi formativi aggiuntivi nel caso di verifica non positiva

Gli studenti saranno immatricolati senza OFA s@aro riportato un punteggio maggiore o uguale al§
modulo di Matematica, oppure un punteggio maggmreguale a 6 nel modulo di Matematica e
punteggio totale maggiore o uguale a 15. Agli studimmatricolati che avranno superato il moduilg
lingua Inglese con un punteggio maggiore o ugu#d gu 30) saranno automaticamente convalidal
CFU di Lingua Inglese previsti dal piano di studi.

Gli studenti immatricolati che contraggano debdrmativi sono obbligati alla frequenza di corsi
recupero, la cui organizzazione e calendario sarapecificati nel dettaglio, annualmente, sul sith
Dipartimento di Matematica e Informatica (http://wwimi.unict.it/).

L'estinzione del debito avviene comunque tramitsupheramento di un colloquio orale, eventualme
preceduto da una prova scritta, da tenersi al termei corsi di recupero frequentati.

2.4  Criteri di riconoscimento di crediti conseguitiin altri corsi di studio

Il riconoscimento totale o parziale, ai fini dgtleosecuzione degli studi, dei crediti acquisitudi@ studente

in un’altra universita o in un altro corso di stu@i deliberato dal Consiglio del Corso di studietfamente
0 tramite una commissione appositamente nomina&todoresentazione di apposita istanza, unitam
alla definizione di un piano di studi individuale.

In alternativa a quanto previsto al comma precedestlo nei casi in cui la carriera riconoscibile
costituita da pochi insegnamenti, complessivamestagolarmente sovrapponibili a insegnamenti prees
nel piano ufficiale del corso di studio, la delidelel Corso di Studio indichera l'insieme deglemsamenti
riconosciuti che sostituiranno determinati insegeatindel piano ufficiale.

Il riconoscimento avverra in modo da convalidarendggior numero possibile di crediti gia acquisi

tenendo conto dei settori scientifici disciplinadegli esami sostenuti, dei corsi presenti nel Pd&ig
contenuti didattici.

Il riconoscimento dei crediti conseguiti in un detéato insegnamento awviene nella sua totalit@éako
di insufficienza dei crediti si potra procedere @lagui integrativi per la verifica delle conoscen
effettivamente possedute.

Agli iscritti ad un corso di studio che siano gigpiossesso di un titolo di studio dello stessdlbviecrediti
conseguiti possono essere riconosciuti solo in mamen superiore alla meta dei crediti necessarilp
conseguimento del titolo. Non sono, comunque, nsoibili i crediti relativi alla preparazione deftaova
finale.

Per quanto non previsto si rimanda al Regolameidi&tttco di Ateneo, come modificato con D.R. nl12
del 25/01/2018, e alle linee guida d’Ateneo pecdnoscimento dei crediti formativi universitaapprovate
dal Senato Accademico in data 21.02.2011.
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2.5 Criteri di riconoscimento di conoscenze e abii professionali

Il Consiglio di CdS, direttamente o tramite una ocwissione appositamente nominata, provvede

verificare la documentazione prodotta dallo stueleper il riconoscimento di conoscenze o attiyi

professionali, nelllambito dei CFU previsti pettiata di tirocinio.

Tali conoscenze ed abilita devono, in ogni cagpyatdare il settore dell'informatica e devono essier

livello professionale.

ra a
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2.6  Criteri di riconoscimento di conoscenze e abii maturate in attivita formative di livello post-
secondario realizzate col concorso dell'universita

Eventuali conoscenze e abilita maturate in attif@amative di livello post secondario realizzatd
concorso dell'Universitad potranno essere ricontscin base a quanto stabilito nel documenta
collaborazione con I'Universita.

In ogni caso i CFU riconoscibili sono quelli a saalello studente, per il limite massimo stabitiesd RAD.
Le conoscenze ed abilita devono riguardare il eetiell'informatica.

co
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2.7 Numero massimo di crediti riconoscibili

Il numero massimo di crediti riconoscibili per i tivd di cui ai punti 2.5 e 2.6 & di 12 CFU.
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3. ORGANIZZAZIONE DELLA DIDATTICA

3.1 Frequenza

La frequenza ai corsi € di norma obbligatoria. €#tr casi gia previsti dai Regolamenti, esenziastivate
parziali o totali dalla frequenza possono essam@nasciute, tramite apposita delibera del Considéb
Corso di Studi, dietro presentazione di istanzaivat e riconosciuta tale dal Consiglio e se esste
condizioni, concordate con i docenti titolari dagBegnamenti interessati, per attivare le necestame
di supporto didattico integrativo, atte a garantibemunque la adeguata preparazione dello studente.

3.2 Modalita di accertamento della frequenza

Le modalita di svolgimento dei corsi ed il relati@ocertamento dell’avvenuta frequenza sono demandat
all'autonomia organizzativa dei docenti titolari i deorsi. Ciascun docente titolare di un cofso

d’'insegnamento, almeno 15 giorni prima dell'inidiella propria 12 sessione degli esami di profitoera
la trasmissione alla Segreteria studenti dell'aesiaquanti, avendo frequentato parzialmente isapnon
hanno diritto ad ottenerne l'attestazione.

3.3 Tipologia delle forme didattiche adottate

Le forme didattiche previste sono le seguenti:

a) lezioni in aula (L);

b) esercitazioni in aula o in laboratorio di pragraazione (AL).
Alcuni corsi o moduli singoli potranno essere etbielingua Inglese.

3.4 Modalita di verifica della preparazione

Le modalita di esame vengono rese note agli stuttartite i syllabi dei corsi o, in ogni caso, enilrprimo
mese di lezione.

Gli esami di verifica consistono di norma in unava individuale (O) che pud essere preceduta da
prova scritta (S). Possono anche essere previste pr itinere (OT). La valutazione dell’esame pressa
in trentesimi e terra conto di eventuali prove soste in itinere e dei risultati conseguiti neletuali

una

prove scritte o pratiche. L’'esame ha comunque temeatomplessivo e come tale, per il suo superament

va svolto nella sua interezza.

Perché I'esame sia superato occorre conseguirezataaione minima di 18/30. Esiti particolarmente

brillanti possono essere segnalati mediante la ime@zaggiuntiva della lode. Il voto di esame sgrartato
solo sul verbale.

Qualora I'esame si concluda con esito negativoevigrortata, esclusivamente sul verbale, I'annote
“non approvato”.

3.5 Regole di presentazione dei piani di studio imdduali
Ogni studente €& tenuto alla presentazione di umoRiastudio individuale per il terzo anno di carboesso
deve essere specificata la scelta delle “attiviskelta dello studente”. Per queste ultime e rithieing
motivazione che ne giustifichi lI'inserimento. Qualde scelte vengano giudicate incoerenti rispatt
progetto formativo, lo studente sara convocatddesidente del CdS che suggerira le opportune ibdif
in questo caso il piano di studi potra essere sgmtato seduta stanteiani di studio sono presentati di
norma nel periodo Settembre / OttobreLa richiesta di piano di studio personalizzat;mgiantamente

alle motivazioni culturali che la ispirano, deves&® sottoposta all’esame del C.C.d.S. per I'eat

approvazione.

O

3.6 Criteri di verifica periodica della non obsolesenza dei contenuti conoscitivi

Il Consiglio di CdS, attraverso il GGAQ, cura larifiea periodica della non obsolescenza dei cortte
conoscitivi dei singoli corsi, sulla base dell'esatei programmi didattici.

nu

3.7 Criteri di verifica dei crediti conseguiti da gu di sei anni

Nel caso in cui lo studente non consegua la laginé@ sette anni, 'accesso alla prova finale ermslibato
ad una verifica dei crediti conseguiti da piu diaeni. | CFU acquisiti sono ritenuti pienamentéidiase
non sono state apportate modifiche significativeaaitenuti didattici dei corsi a cui si riferiscorgolo in
tal caso il Consiglio di CdL dovra esprimersi suéngruita fra le conoscenze acquisite ed i nubigttvi
formativi dell'insegnamento cui si riferiscono edliti, eventualmente formulando nuovo obblighi fatiwi.
La verifica é effettuata da una Commissione dptadessori del CdS nominata dal Consiglio di CdS.
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In caso di verifica negativa, lo studente é teraltsuperamento di nuovi obblighi formativi, permade
nello stato di studente fuori corso.

3.8 Criteri di riconoscimento di studi compiuti allestero

Gli studi seguiti all'estero, presso universitastere, da studenti iscritti al corso di studi sdisziplinati
dall’art. 29 del Regolamento didattico d’AteneaCtnsiglio di corso di Studi puo dettare normegragive
al fine del riconoscimento degli esami sostenuakka attribuzione dei crediti relativi.

In particolare, il riconoscimento dei crediti cogsegi presso universita estere nell'ambito di adcaoi
mobilita deve avvenire sulla base di criteri praugf

Il riconoscimento avviene prima che lo studenteiiihisuo periodo di studi all'estero, sulla basepposita
domanda nella quale indica presso quale atenead@ateecarsi e quali insegnamenti intende seglire,
fornendo ogni indicazione utile al preventivo riosnimento degli stessi.

La delibera indica la corrispondenza tra le atiivihe lo studente intende svolgere all'estero deque
curriculari dalle quali € esonerato. Il mancatmmiascimento di una o piu delle attivitd che lo stte
intende seguire deve essere adeguatamente motivato.

Il riconoscimento é effettuato non in base allagimeno perfetta corrispondenza tra le attivitaiculari
e quelle che lo studente intende seguire all'esbaranicamente in base alla coerenza di questeaution
gli obiettivi del corso di studio.

La votazione da attribuire alle attivita svoltéestero e determinata d'ufficio, all'atto dellaloggistraziong
nella carriera dello studente, sulla base dellalkaloli seguito riportata.

VALUTAZIONE ECTS VALUTAZIONE
UNICT

A Excellent 30

B Very Good 29/27

C Good 26/23

D Satisfactory 22/21

E Sufficient 20/18

F Fail -

FX Fail -
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4. ALTRE ATTIVITA FORMATIVE

4.1 Attivita a scelta dello studente

Ogni studente é tenuto alla presentazione di umopdastudio per il terzo anno di corso. In esseedessere

specificata la scelta delle “attivita a scelta daliludente” pari a 12 CFU. Per queste ultime déesth una
motivazione che ne giustifichi l'inserimento ai sietell'art.10 comma 5 a) del D.M. 22/10/2004 n.2
Possono essere consideditzipline a sceltatutti gli insegnamenti impartiti presso I'Univeisdi Catanig
a condizione che ne sia stato determinato il vailorerediti, preveda un esame finale con votazion
trentesimi e non abbiano contenuti culturali gidgedtp di insegnamenti previsti quali discipli
fondamentali nell’ordinamento didattico del corsd¢adrea. Qualora le scelte vengano giudicate irerge
rispetto al progetto formativo, lo studente sandvozato dal Presidente del corso di studio cheexirgge
opportune modifiche; in questo caso il piano di studi potra essere ripresentato seduta stante.

4.2 Ulteriori attivita formative (art. 10, commayb, lettere c, d del D.M. 270/2004)

a) Ulteriori conoscenze linguistiche:
Corso di lingua Inglese per 6CFU di livello B2

b) Abilita informatiche e telematiche
Non previste

¢) Tirocini formativi e di orientamento
Al terzo anno e previsto un tirocinio formativo per totale di 6 crediti formativi

d) Altre conoscenze utili per l'inserimento nel momnigb lavoro
Non previste

4.3 Periodi di studio all'estero

Gli studenti iscritti al Corso di Laurea Informatidriennale possono aderire al programma Erasr
gestito dall'Ufficio Mobilita Internazionale (UMBi Catania e trascorrere un periodo di studiogépiente
6 mesi) presso le universita straniere con le qu@istipulata apposita Convenzione.

Eventuali altre attivita formative seguite all'@steper le quali non sia riconosciuta alcuna cporglenza
sono considerate dalla commissione in sede di adhne della prova finale, assegnando un ulter
incremento fino a due punti. L'incremento é attitibun relazione alla natura informatica di taliiata e
alla congruita col progetto formativo. Di esse @enomunque, fatta menzione nella certificaziorag
carriera scolastica dello studente.

nus+
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e

4.4 Prova finale

Lo studente che ha utiimente completato il propiamo di studi e che comunque abbia conseguitoit
crediti previsti nell'ordinamento didattico del Gordi Studio, ad eccezione di quelli connessi pitava
finale, viene ammesso, su domanda, a sostenereola ginale il cui superamento gli consent
I'acquisizione dei relativi 6 CFU e del corrispontietitolo di studio.
La scadenza della presentazione della domandardisaione alla prova finale € fissata, per ogniisess
e per ogni appello, 2 mesi prima dell’appello pgirst presenta domanda.

La prova finale per il conseguimento della laureastste nella predisposizione, da parte dello stiegeli
una relazione scritta, da cui risulti 'acquisizeodi un’adeguata preparazione di base e profedsioed
settore dell'Informatica. Tale relazione, eventuathte corredata dalla descrizione di applicativivgafe
implementati dallo studente stesso, vertera surgongento scelto dallo stesso studente e concooaet
un docente del Corso di Studio, che fungera daorelall relatore certifichera tutte le attivitanche
didattiche, seguite dallo studente al fine del egugmento dei crediti connessi alla prova finald¢es$to
della dissertazione scritta deve essere caricafmostale studenti entro 15 giorni prima dell’agpel

La prova finale si svolge in due momenti distiiltmomento della discussione dell’elaborato edonento
della proclamazione. Ciascun componente la Comanissdi valutazione della prova finale, nominat
composta secondo le norme vigenti per la compowzitelle Commissioni di laurea, udita la dissediag

Litt
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dello studente ed udito il parere del relatore idera la sua valutazione che si esprimera in ceciod.
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La prova si considera superata se lo studente goada votazione di almeno 66/110, determinataag
media dei voti espressi da ciascuno dei compomer@iommissione. Il voto, oltre che della valutasg
della prova finale, tiene conto anche delle vaiot@Ezdi profitto conseguite dallo studente nellévitt
formative dell'intero corso di studio, nonché daogltro elemento rilevante ed, in particolare|aleberenzg
tra obiettivi formativi e obiettivi professionaldella maturita culturale e della capacita di elaamne
intellettuale personale. Nella valutazione finaleeie conto anche dei periodi di studio all'ester

Nel caso in cui la preparazione della prova finsaga svolta all'estero, per tale preparazioneapoip
essere riconosciuti fino a due terzi dei CFU ptévis

A seguire si riporta il regolamento adottato daSCd

Art. 1 - Finalita della prova
La prova finale per conseguire il titolo di Dottandnformatica di primo livello consiste nella gentazione
e discussione di un elaborato davanti ad un’app@smmissione che attribuisce il voto finale di tesu

Art. 2 - Tipologie della prova

L’elaborato di cui all’articolo 1 pu0 essere:

I) un progetto software svolto in autonomia daldidato presso I'Universita o presso un Ente o Alag
esterna con la direzione e assistenza di almenotoinuniversitario e di un eventuale tutor azidaegda

II) un elaborato di rassegna svolto in autonomiargemento assegnato da un tutor universitaricspanti
progettuali.

Art. 3 — Assegnazione dei Progetti

Il Corso di studi tramite i singoli docenti, curela pubblicazione di una lista di progetti dispainil
indicandone tipologia e nome dei tutor universitiisponibili a seguire tali progetti. Ciascun catado,
iscritto al terzo anno, al terzo ripetente o akfeorso finale che abbia conseguito non meno Gid2diti
(esclusi i crediti formativi relativi allo stagepga chiedere l'assegnazione di un progetto indicam
ordine di preferenza tre progetti. Una appositaro@sione assegnera i progetti ai richiedenti.

Art. 4 - Durata del lavoro di progetto finalizzato alla prova finale

In ogni caso, poiché il carico complessivo di lavper la preparazione della prova finale e I'eshnade
prevede crediti 6, il carico di lavoro dello stutienello svolgimento e redazione del progetto novral
superare le ore 150.

Art. 5 - Procedura obbligatoria “Lauree on line”
Il candidato al’Esame finale di Laurea dovra seglliter delle procedure di laurea on line comepdaale
studente.

Art. 6 - Scadenze
La procedura di cui all'articolo 5 deve rispetti@eeguenti scadenze:
« 2 mesi prima dell’appello: compilazione domanda;
« 1 mese prima dell'appello: compilazione foglio tesi
« 15 giorni prima dell'appello: superamento ultimages;
« 15 giorni prima dell'appello: invio file tesi.

Art. 7 - Sessioni di esame

Si terranno sessioni di esame al termine di ogssisae di esami di profitto. In particolare soneviste
una Sessione estiva (giugno-luglio), una autunfsattembre-ottobre) e una straordinaria
(marzo-aprile). Il calendario delle Sessioni saibeérato dal Consiglio Corso di Studi con largti@po.

Art. 8 - Commissione di esame finale

La Commissione di Laurea € composta di sette dodehtCorso di Studi (eccezion fatta per i docen
contratto) nominati di volta in volta dal Presidertel Corso di Studi secondo le norme previste
Regolamento didattico di Ateneo. Presiede la Comione il Presidente del Corso di Studi, o, in
assenza, dal Professore piu anziano facente pllde@bmmissione.

Art. 9 - Adempimenti della Commissione

lall
n

1

O

[=3

dal
sua

La Commissione terra una seduta pubblica.
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Nel corso della seduta, per ciascun candidatoptar@issione:

a) esamina la documentazione prodotta dai cangidati

b) ascolta la relazione di ciascun candidato diatfvita progettuale svolta;

¢) esamina la media di profitto per tutti i creditinseguiti dal candidato;

d) assegnera i crediti pertinenti alla prova firmkgla sua preparazione;

e) proclama laureato in Informatica il candidateyvero qualora I'esito dell'esame risulti insoddisfate
invia il candidato a un successivo appello pertaa finale.

Art. 10 - Criteri per la formulazione del voto finale

Nel pieno rispetto dell'autonomia della Commissiahd.aurea, si raccomandano le seguenti regole. |l

punteggio finale (in centodecimi) e attributo cosegue:
a) Il Voto Baseé ottenuto dalla media, pesata in base ai creditiyoti conseguiti nei singoli corsi
che prevedono un voto. Tale media pesata & sugagssite convertita in centodecimi. Il voto base
e incrementato di 0.5 per ciascuna lode consegaigh esami di profitto.
b) Incremento del voto di base di cui al comma precedente derahitarsi in base alla qualita del
lavoro progettuale o di rassegna svolto, alla taualella documentazione prodotta e alla qualita
della presentazione del candidato. Ogni relatoopgare un incremento del voto base in relazione
alla qualita del lavoro di Tesi e alla qualita defiresentazione del candidato, da sottoporre al
giudizio della Commissione. Gli incrementi massgono fissati secondo il seguente schema:
per elaborati finali di tipo ) fino a punti 8/110
per elaborati finali di tipo 1l) fino a punti 4/110
¢) Bonus
- € prevista una assegnazione aggiuntiva di ungpati a punti 2 per gli studenti che completino
la Laurea entro la prima sessione di Laurea (Ma&mgole) del quarto A.A. dalla prima iscriziorne
del candidato. Sono esclusi dal bonus gli studeiméi abbiano acquisito piu di 36 crediti per
convalida da insegnamenti di altri Corsi di Stuall, eccezione dei crediti convalidati all'estero
nell'ambito di specifiche convenzioni.
- Per gli studenti che abbiano trascorso un perididstudio all’'estero (Programma Erasmys,
Tirocini) per un periodo di almeno tre mesi, & [B&vuUn incremento aggiuntivo pari a 0.5 punti.
Tale valore pu0 essere incrementato fino ad unimasdi punti 1.5, sentito il parere in merito, del
delegato all'internazionalizzazione.
Lode: la lode ¢ attribuita con decisione unanime détbamissione, su proposta del Relatore
universitario, agli studenti che abbiano raggiuatraverso i passi a) e c) del presente articoiq,
voto non inferiore a 103/110

Regolamento didattico del Corso di Laurea in
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5. DIDATTICA PROGRAMMATA SUA-CDS

ELENCO DEGLI INSEGNAMENTI

coorte 2019-2020

ssp | Denominazion | ety ioni | AT propedeuticita Obiettivi Formativi
e attivita
Algoritmi e Saranno acquisite le conoscenze relative
Laboratorio alle principali metodologie per la
Algoritmi 6 24 24 progettazione di algoritmi (incrementale,
1 INFO1 19 |34 |35 |29 |ricorsiva, programmazione dinamica,
algoritmi golosi) nonché le tecniche per la
Laboratorio 3 12 12

loro analisi di complessita, sia nel caso
pessimo che in quello medio.

Architettura
degli
elaboratori e
2 | INFO1 | |aboratorio

acquisire conoscenza e capacita di
comprensione dei concetti fondamentali di
architettura dei sistemi di calcolo e dei
principi metodologici che ne ispirano lo
Architettura 6 24 24 sviluppo, nella prospettiva storica della

Laboratorio 3 12 12 loro evoluzione

I'obiettivo del corso e quello di far
acquisire conoscenze che consentano allo
studente di comprendere i meccanismi
3 | iNFo1 Audio _ 6 o o 22 134 |35 tgorici e fi.si.ci che stanno alla base. del
Processing sistema uditivo umano, della formazione
ed elaborazione del suono e dei segnali
audio, del miglioramento della qualita dei

segnali audio.

Il corso mira a formare le conoscenze e le
competenze di base per la
rappresentazione, I’organizzazione,
I'interrogazione ed il recupero
dell'informazione mediante la tecnologia
delle basi di dati.

4 | INFO1 | Basidi Dati 9 36 36 34 |35

apprendimento delle metodologie di base
per la risoluzione numerica di alcuni
problemi di matematica quali la soluzione
di sistemi lineari, I'approssimazione di dati
e funzioni, la soluzione di equazioni non
MATO | Calcolo Iin.eari, I'approssimazic?ne di i.ntegral'!..Si
5 . 6 24 24 29 |17 mira ad una comprensione attiva e critica
8 Numerico N .

della disciplina, non limitata al mero
apprendimento delle metodologie, ma
anche e soprattutto ad una profonda
comprensione delle idee di base che
permeano trasversalmente le tecniche
relative ai vari problemi considerati.

lo studente apprendera alcuni basilari
concetti matematici e sviluppera le
MATO capacita di calcolo e manipolazione dei piu
6 Calculus 1 6 24 24 P . . , . p . P
5 comuni oggetti dell'Analisi Matematica: fra
questi, i limiti e le derivate per le funzioni

di una variabile.

lo studente apprendera il calcolo integrale
per le funzioni reali di un variabile, il
7 MATO Calculus 2 6 oy oy 6 calc.o|9.d|fferen2|a|<=t pgr Ig funZ|o.n|.d| plg
5 variabili, le equazioni differenziali e il
carattere delle serie numeriche e serie di

funzioni.

Computer Acquisire conoscenza e capacita di
Architecture & comprensione dei concetti fondamentali di
Lab architettura dei sistemi di calcolo e dei
Computer 6 24 2 principi metodologici che ne ispirano lo
Architecture sviluppo, nella prospettiva storica della
Laboratory 3 12 12 loro evoluzione

8 | INFO1
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acquisire le nozioni teoriche di base e gli
algoritmi  fondamentali che vengono
utilizzati nella pipeline della produzione
grafica tridimensionale; acquisire una

minima capacita operativa nella
modellazione, tessiturizzazione e
9 |INFO1 Com_puter 36 36 35 animazione di oggetti 3d usando software
Grafica allo stato dell'arte; presentare le basi
minime di composizione grafica e gli
elementi essenziali della comunicazione
visiva animata che gli consentano la
valutazione oggettiva della qualita di
un'opera grafica digitale.
acquisire le nozioni teoriche di base e gli
algoritmi  fondamentali che vengono
utilizzati nella pipeline della produzione
grafica tridimensionale; acquisire una
minima capacita operativa nella
modellazione, tessiturizzazione e
Computer . . . .
10 | INFO1 . 24 24 39 animazione di oggetti 3d usando software
Graphics \ .
allo stato dell'arte; presentare le basi
minime di composizione grafica e gli
elementi essenziali della comunicazione
visiva animata che gli consentano la
valutazione oggettiva della qualita di
un'opera grafica digitale.
Computer |'obiettivo del corso & quello di far
Networks & acquisire conoscenze che consentano allo
Lab studente di comprendere i meccanismi
teorici e fisici che stanno alla base di un
11 |INFO1 | COmPuter 24 24 8 |15 |39 . . © stanno afa ba
Networks sistema di comunicazione; in particolare lo
studente acquisira le conoscenze dei
Laboratory 12 12 principali protocolli che sono alla base di
una rete di calcolatori
Database & Il corso mira a formare le conoscenze e le
Lab competenze di base per la
12 | INFo1 | Database 24 24 38 |39 rappresentazione, I'organizzazione,
I'interrogazione ed il recupero
Laboratory 12 12 dell’informazione mediante la tecnologia
delle basi di dati.
|'obiettivo del corso e quello di far
acquisire conoscenze che consentano allo
Digital studente di comprenderei fondamenti
13 [INFO1 | 8" 36 36 35 e ¢ compren
Forensics della disciplina; in particolare lo studente
acquisira le conoscenze delle principali
metodologie ( best practice) del settore
Digital L'obiettivo del corso & quello di fornire le
Tegchnolo ies basi per lo studio e la comprensione delle
14 | INFO1 g 24 24 31 tecnologie informatiche applicate nel
for Cultural . . .
. mondo dei beni culturali e
Heritage ) .
dell’archeologia.
Discrete L'obiettivo del corso e quello di dare le
Mathematics nozioni di base dell’algebra lineare, della
and geometria analitica, della teoria dei
Mathematical numeri, della statistica e della
Models and combinatorica che servono per
15 Statistics interpretare e descrivere i problemi nelle
MATO | Discrete discipline informatiche e di far acquisire
. 24 24
3 Mathematics conoscenze che consentano allo studente
MATO Mathematical di comprendere i meccanismi teorici e fisici
7 Models and 24 24 che stanno alla base di un sistema di
Statistics comunicazione.
lo studente apprendera alcuni basilari
- concetti matematici e sviluppera le
Elementi di S . . Lo
MATO L capacita di calcolo e manipolazione dei piu
16 Analisi 24 24 . . , L .
5 . comuni oggetti dell'Analisi Matematica: fra
Matematica |

questi, i limiti e le derivate per le funzioni
di una variabile.
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lo studente apprendera il calcolo integrale
per le funzioni reali di un variabile, il

MATO Elem.e_ntl di calcolo differenziale per le funzioni di piu
17 Analisi 24 24 16 L L . .
5 . variabili, le equazioni differenziali e il
Matematica Il . . -
carattere delle serie numeriche e serie di
funzioni.
Il corso e finalizzato a far acquisire allo
studente una sufficiente familiarita con i
modelli di base della Fisica classica e a
18 | FISO1 | Fisica 24 24 16 |17 |29 sviluppare la capacita di applicare i
concetti appresi alla risoluzione di semplici
problemi numerici (applying knowledge
and understanding).
L'obiettivo del corso & quello di far entrare
in contatto lo studente con alcune delle
principali teorie formali che costituiscono i
19 | INFO1 Fondame_nti di 36 36 fondam(?nti dell'informatica. Lo studgntg
Informatica imparera a comprendere come tutti gli
aspetti dell'Informatica applicata siano
stati realizzati o influenzati da conoscenze
sviluppate a livello teorico.
L'obiettivo del corso e quello di far entrare
in contatto lo studente con alcune delle
. principali teorie formali che costituiscono i
Foundations of fondamenti dell'informatica. Lo studente
20 | INFO1 | Computer 36 36 . N s
Science imparera a comprendere come tutti gli
aspetti dell'Informatica applicata siano
stati realizzati o influenzati da conoscenze
sviluppate a livello teorico.
lo studente conoscera in  modo
. approfondito i meccanismi di
Ingegneria del . .
21 | INFO1 36 36 34 |35 programmazione ad oggetti, le
Software - . R
caratteristiche di modularita del software,
la gestione dello sviluppo del software.
Interazione e I'obiettivo del corso e quello di far
Multimedia e acquisire conoscenze che consentano allo
Laboratorio studente di comprendere i meccanismi
22 | INFO1 Itera.zione.e 24 2 34 |35 tc.eorici e.f?sici che stanno alla ba}se del
Multimedia sistema visivo umano, della formazione ed
elaborazione delle immagini digitali, del
Laboratorio 12 12 miglioramento della qualita visiva delle
immagini digitali.
Lo studente acquisisce conoscenza critica
Internet dei problemi di sicurezza che affiggono
23 | INFO1 Security 36 36 34 |35 Internet  oggigiorno, nonché  degli
strumenti esistenti per arginare tali
problemi.
Internet Lo studente acquisisce conoscenza critica
Security & Lab dei problemi di sicurezza che affiggono
24 | INFO1 | Internet 24 24 38 |39 Internet  oggigiorno, nonché  degli
Security strumenti esistenti per arginare tali
Laboratory 12 12 problemi.
Introduction saranno acquisite le conoscenze relative
to Algorithms alle principali metodologie per la
& Lab progettazione di algoritmi (incrementale,
25 [ INFO1 | Introduction 20 (15 |38 |39 ricorsiva, programmazione dinamica,
to Algorithms 24 24 algoritmi golosi) nonché le tecniche per la
loro analisi di complessita, sia nel caso
Laboratory 12 12 . . .
pessimo che in quello medio.
Il corso mira a formare le conoscenze e le
26 | INFO1 Introduzione 36 36 4 |29 competenze di base per [Ianalisi, la

al Data Mining

rappresentazione, e I'organizzazione di
dati.
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L'obiettivo del corso & quello di fornire una
conoscenza dei principi fondamentali
dell'ordinamento giuridico italiano ed una

27 | INFO1 | IT Law 24 24 conoscenza teorico-pratica delle questioni
che legano lI'Informatica al Diritto nei
rapporti professionali tra privati e con la
pubblica amministrazione

L. Il corso di si prefigge I'obiettivo di fornire
Laboratorio di . .p €8 S
Sistemi agli studenti le conoscenze sui principi,
28 | INFO1 . 24 24 2 34 |35 modelli, tecniche e strumenti per la
Microcontrollo . S .
re programmazione dei sistemi embedded a
microcontrollore.
Matematica
. L'obiettivo del corso e quello di dare le
Discreta(C.l.): L , .
nozioni di base dell’algebra lineare, della
Algebra . e . . .
MATO | . geometria analitica, della teoria dei numeri
29 lineare e 24 24 . .
3 . e della combinatorica che servono per
Geometria . . . .
Strutt interpretare e descrivere i problemi nelle
INFO1 | >-rUtture 24 24 discipline informatiche.
discrete
|'obiettivo del corso e quello di far
MATO Metodi acquisire conoscenze che consentano allo
30 7 Matematici e 24 24 16 |17 |29 studente di comprendere i meccanismi
Statistici teorici e fisici che stanno alla base di un
sistema di comunicazione.
Multimedia I'obiettivo del corso & quello di far
and acquisire conoscenze che consentano allo
Interaction & studente di comprendere i meccanismi
Lab teorici e fisici che stanno alla base del
31 | INFO1 [timedi 38 |39 . .. .
Multimedia sistema visivo umano, della formazione ed
and 24 24 elaborazione delle immagini digitali, del
Interaction miglioramento della qualita visiva delle
Laboratory 12 12 immagini digitali.
Operating lo studente sara in grado di comprendere
Systems & Lab problematiche quali I'organizzazione di un
Operating sistema di calcolo moderno, la gestione
24 24 . . . .
Systems delle risorse di un sistema di calcolo
(memoria, CPU, dispositivi esterni), e la
estione e la sincronizzazione dei processi

32 | INFO1 8 |39 & . zzaz Pr
e dei thread in un sistema
multiprogrammato e a condivisione del

Laboratory 12 12 tempo. Tramite lo studio del kernel del
sistema operativo Linux lo studente avra
una conoscenza pratica delle pit moderne
tecniche nel campo dei sistemi operativi.

Il corso é finalizzato a far acquisire allo
studente una sufficiente familiarita con i
modelli di base della Fisica classica e a

33 | FISO1 | Physics 24 24 6 sviluppare la capacita di applicare i
concetti appresi alla risoluzione di semplici
problemi numerici (applying knowledge
and understanding).

Programmazio |'obiettivo primario del corso ¢ individuato

nele nell’acquisizione da parte degli studenti

Laboratorio della “filosofia” della programmazione

Programmazio strutturata e di quella OOP, oltre che nella

24 24 . . .

nel conoscenza dettagliata della sintassi e
della semantica del linguaggio di

34 | INFO1 ' guaggl
programmazione C++.

Il corso rivolge una particolare attenzione

Laboratorio 12 12 allo sviluppo di codice ben scritto e ben

strutturato utilizzando le tecniche di base
per lo sviluppo di software nel paradigma
Object-Oriented.
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|'obiettivo del corso e quello di far
acquisire conoscenze che consentano allo
studente di comprendere le idee ed i

Programmazio principi che stanno alla base della
35 [ INFO1 ne Il 36 36 34 programmazione orientata agli oggetti; in
particolare lo studente acquisira le
conoscenze dei principali costrutti del
linguaggio C++ e delle strutture dati di
base.
Obiettivo del corso & quello di sviluppare
app per Dispositivi Mobili e per Android; la
creazione di applicazioni ed attivita; la
Programmazio creazione di una Interfaccia Utente, la
36 | INFO1 . 24 24 34 |35 memorizzazione, gestione e condivisione
ne Mobile . L e . “ .
di dati; i servizi basati sulla “Location”;
I'accesso all’hardware di Android, Google
Cloud Messaging, e il remote and local
Notification
Programmazio acquisire i fondamenti del calcolo
ne Parallela su massivamente parallelo su hardware
37 | INFO1 Architetture 24 24 2 34135 moderno (GPU, CPU multicore,
GPU acceleratori) e dello stream computing.
Programming |'obiettivo primario del corso & individuato
1&Llab nell’acquisizione da parte degli studenti
Programming 24 2 della “filosofia” della programmazione
1 strutturata e di quella OOP, oltre che nella
conoscenza dettagliata della sintassi e
38 | INFO1 della sema.ntica del linguaggio di
programmazione C++.
Il corso rivolge una particolare attenzione
Laboratory 12 12 . . . .
allo sviluppo di codice ben scritto e ben
strutturato utilizzando le tecniche di base
per lo sviluppo di software nel paradigma
Object-Oriented.
Programming I'obiettivo del corso e quello di far
2 & Lab acquisire conoscenze che consentano allo
Programming studente di comprendere le idee ed i
24 24 I
2 principi che stanno alla base della
39 | INFO1 38 programmazione orientata agli oggetti; in
particolare lo studente acquisira le
Laboratory 12 12 conoscenze dei principali costrutti del
linguaggio C++ e delle strutture dati di
base.
I'obiettivo del corso & quello di far
acquisire conoscenze che consentano allo
studente di comprendere i meccanismi
40 | INFO1 Reti di . 36 36 ) 29 |35 tc.eorici e fisici cht.e sténno .alla ba.|se di un
Calcolatori sistema di comunicazione; in particolare lo
studente acquisira le conoscenze dei
principali protocolli che sono alla base di
una rete di calcolatori
I'obiettivo & di far conoscere tutte le
problematiche e le relative soluzioni legate
all'uso dell'informatica presso grandi
organizzazioni governative , commerciali e
Sistemi bancarie. Segnatamente dei Sistemi
41 | INFO1 Centrali 24 24 42 Operativi e delle tecnologie storicamente

ed attualmente utilizzate per questo
scopo. In particolare si pone risalto sulle
ottimizzazioni della infrastruttura
informatica e dei relativi costi mediante
processi di Virtualizzazione delle risorse.
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Sistemi

lo studente sara in grado di comprendere
problematiche quali I'organizzazione di un
sistema di calcolo moderno, la gestione
delle risorse di un sistema di calcolo
(memoria, CPU, dispositivi esterni), e la
gestione e la sincronizzazione dei processi

42 | INFO1 Operativi 36 36 2 3 e dei thread in un  sistema
multiprogrammato e a condivisione del
tempo. Tramite lo studio del kernel del
sistema operativo Linux lo studente avra
una conoscenza pratica delle pit moderne
tecniche nel campo dei sistemi operativi.

Social Media lo studente acquisira le conoscenze e i
43 | INFO1 Management 24 24 1 17 |22 |29 |concetti alla base dei social media e
dell'analisi dei dati
Software
Engineering & lo studente conoscera in  modo
Lab approfondito i meccanismi di
44 | INFO1 Software 38 |39 programmazione ad oggetti, le
Engineering 24 24 caratteristiche di modularita del software,
Laboratory 1 1 la gestione dello sviluppo del software.
| corso si propone di fornire conoscenze e
Startup sviluppare competenze in tema di
45 SECS- | d'Impresa e " " prog.etta!uone.dl att|V|t.a .d.'lmprest?\ e
PO8 Modelli di applicazione di strumenti di innovazione
Business tecnologica e organizzativo-gestionale per
lo start-up d'impresa.
I'obiettivo del corso e quello di far
Sviluppo di acquisire conoscenze che consentano allo

46 | INFO1 Giochi Digitall 24 24 22 (34 |35 studente di comprendere i meccanismi
teorici e fisici che stanno alla base della
creazione di un gioco digitale.
comprendere le idee fondamentali di testi

. complessi su argomenti sia concreti sia
a7 Technlcal 24 24 astratti, comprese le discussioni tecniche
English nel proprio settore di specializzazione
(linguaggio settoriale specifico).
I'obiettivo del corso e quello di far
Technologies acquisire conoscenze che cgnsentano allq
48 | INFO1 | for Advanced 36 36 34 |35 studente di comprenderei fondamenti
Programming della disciplina; in particolare lo studente
acquisira le conoscenze delle principali
metodologie (best practice) del settore
Technologies
for Advanced I'obiettivo del corso e quello di far
Programming acquisire conoscenze che consentano allo
49 | INFO1 & Lab : 33 |39 studente di comprenderei fondamenti
Technologies delal disciplina; in particolare lo studente
for Advanced 24 24 acquisira le conoscenze delle principali
Programming metodologie (best practice) del settore
Laboratory 12 12
verrano acquisite conoscenza e
comprensione dei fondamenti concettuali
Technologies (nozioni di base e architetturali, principali
50 | INFO1 | for Distributed 24 24 11 |38 |39 classi di problemi) su cui poggiano le
Systems soluzioni di impiego corrente per lo
sviluppo dei sistemi distribuiti e, in
particolare, delle applicazioni web lato
server.
Tecnologie per -
i Sistemi verrano acquisite conoscenza e
Distribuiti e il comprensione dei fondamenti concettuali
51 | INFOL | web e 34 |35 | 20 (nozioni di base e architetturali, principali
Laboratorio classi di problemi) su cui poggiano le
Tecnologie per soluzioni di impiego corrente per lo
24 24 sviluppo dei sistemi distribuiti e, in

i Sistemi
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Distribuiti e il particolare, delle applicazioni web lato
web server.
Laboratorio 12 12
o comprendere le idee fondamentali di testi
Ulteriori complessi su argomenti sia concreti sia
52 | INFO1 C_ono'_sco.?nze 24 24 astratti, comprese le discussioni tecniche
Linguistiche: nel proprio settore di specializzazione
Inglese (linguaggio settoriale specifico).
|'obiettivo del corso e quello di far
acquisire conoscenze che consentano allo
Web studente di comprendere i concetti alla
53 | INFO1 Programming, o 24 22 134 |35 base. della programmazione per iI.v.\/t?b; in
Design & particolare lo studente acquisira le
Usability conoscenze dei principali protocolli e
linguaggi in uso sia per la programmazione
lato server che in quella lato client.
I'obiettivo del corso e quello di far
acquisire conoscenze che consentano allo
Web studente di comprendere i concetti alla
sa | INFO1 programming, o o 31 |38 |39 basg della programmazione per iI.v.\/t?b; in
Design & particolare lo studente acquisira le
Usability conoscenze dei principali protocolli e

linguaggi in uso sia per la programmazione
lato server che in quella lato client.

Le schede dettagliate dei corsi erogati sono ptesehportale di ateneo “Studium” (studium.unitt.i
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6. PIANO UFFICIALE DEGLI STUDI

coorte 2019-2020

6.1 CURRICULUM “Elaborazione Dati e Applicazioni”

© 0}
£ |38 | &
o D S |°x 5
n. |SSC denominazione 0 3 8 E %
= ©
g 8 =
g |%s
1°anno - 1° periodo
1 INFO1 Fondamenti di Informatica 9 AL SOPL (e
2 Matematica Discreta (C.1.): A o
MATO3 Algebra Lineare e Geometria 6 0
3 INFO1 Programmazione | e Laboratorio 6+3 AL SOPL (e
4 - Ulteriori Conoscenze Linguistiche: inglese 6 A SO (@]
1° anno - 2° periodo
5 INFO1 Architettura degli elaboratori e laboratorio 6+3 AL SOPL (0]
6 MATO05 Elementi di Analis matematica | 6 A 0 (e
7 Matematica Discreta (C.1.) o
INFO1 Strutture Discrete 6 0
8 INFO1 Programmazione |1 9 AL SOPL (0]
2° anno - 1° periodo
9 INFO1 Algoritmi e laboratorio 6+3 AL SOPL (@]
10 INFO1 Bas di Dati 9 AL SOPL (@]
11 MATO5 Elementi di Analisi Matematica |l 6 A SO (@]
12 INFO1 I nterazione e Multimedia e Laboratorio 6+3 AL SOPL (e
2° anno - 2° periodo
13 INFO1 Ingegneria del Software 9 AL SOPL (0]
14 INFO1 Reti di Calcolatori 9 AL SOPL (e
15 INFO1 Sistemi Operativi 9 AL SOPL (@]
3°anno - 1° periodo
16 FI01 Fisica 6 A 0 (@]
17 MATO7 Metodi Matematici e Satistici 6 A SO (@]
18 INFO1 Introduzione al data mining 9 AL SOPL (e
19 - Materia dal Gruppo Opzionale A - - - -
3° anno - 2° periodo
20 Computer Grafica OPPURE AL SOPL o
INFO1 Digital Forensics 9
21 - Crediti a scelta dello studente 12 - - -
22 - Tirocinio formativo 6 - - -
23 - Preparazione elaborato finale 6 - - -
Gruppo Opzionale A — 3° anno — 1° Periodo
24 INFO1 Audio Processing 6 AL SOPL (0]
25 INFO1 IT Law 6 AL 0 (e
26 INFO1 Laboratorio di Sistemi a Microcontrollore 6 AL SOPL (@]
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27 INFO1 Programmazione Parallela su Architetture GPU 6 AL SOPL (@]
28 INFO1 Social Media Management 6 AL SOPL (@]
29 SECS-P8 Sartup di Impresa e Modelli di Business 6 AL SOPL (e
6. PIANO UFFICIALE DEGLI STUDI
6.1 CURRICULUM “Sistemi e Applicazioni”
(O]
Sls8 | &
D X S g o
n. [SSC denominazione & 5 g g %
£ £ g =
5|%a
1° anno - 1° periodo
1 INFO1 Fondamenti di Informatica 9 AL SOPL (@]
2 Matematica Discreta (C.1.): A SO o
MATO3 Algebra Lineare e Geometria 6
3 INFO1 Programmazione | e Laboratorio 6+3 AL SOPL (@]
4 - Ulteriori Conoscenze Linguistiche: inglese 6 A 0 (@]
1° anno - 2° periodo
5 INFO1 Architettura degli elaboratori e laboratorio 6+3 AL SOPL @]
6 MATO5 Elementi di Analisi matematica | 6 SO (@]
7 Matematica Discreta (C.1.) O 0]
INFO1 Strutture Discrete 6
8 INFO1 Programmazione I 9 AL SOPL @]
2° anno - 1° periodo
9 INFO1 Algoritmi e laboratorio 6+3 AL SOPL (@]
10 INFO1 Bas di Dati 9 AL SOPL (@]
11 MATO05 Elementi di Analisi Matematica Il 6 A 0 (@]
12 INFO1 Interazione e Multimedia e Laboratorio 6+3 AL SOPL (@]
2° anno - 2° periodo
13 INFO1 Ingegneria del Software 9 AL SOPL 0]
14 INFO1 Reti di Calcolatori 9 AL SOPL (@]
15 INFO1 Sstemi Operativi 9 AL SOPL (@]
3°anno - 1° periodo
16 FI01 Fisica 6 A 0 (@]
17 MATO7 Metodi Matematici e Satistici 6 A 0 (@]
18 Internet security OPPURE AL SOPL o
INFO1 Technologies for Advanced Programming 9
19 INFO1 Tecnologie per i sistemi distribuiti e il web e laboratorio 6+3 AL SOPL (@]
3° anno - 2° periodo
20 INFO1 Materia dal gruppo opzionale B 6 - - -
21 - Crediti a scelta dello studente 12 - - -
22 - Tirocinio formativo 6 - - -
23 - Preparazione elaborato finale 6 - - -
Gruppo Opzionale A — 3° anno — 1° Periodo
24 MATO8 Calcolo Numerico 6 A SO (@]
25 INFO1 Programmazione Mobile 6 AL SOPL 0]
26 INFO1 Sstemi Centrali 6 AL SOPL (@]
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27 INFO1 Sviluppo di Giochi Digitali AL SOPL 0]
28 INFO1 Web Programming, Design & Usability AL SOPL 0]
6. PIANO UFFICIALE DEGLI STUDI
6.1 CURRICULUM “Information Technology” sede Edib
8
= . %
[ g
n. |SSC denominazione % g -% g
> g § @ 2
(@] =4 O = =
> O
1° anno - 1° periodo
1 INFO1 Foundations of Computer Science 9 AL | SOPL O
Discrete Mathematics and Mathematical Models and
2 MATO3 Satistics (C.1.): Discrete Mathematics 6 A O O
3 INFO1 Programming 1 & Lab 6+3 AL | SOPL O
4 MATO5 Calculus 1 6 A Se) 0
1° anno - 2° periodo
5 INFO1 Computer Architecture & Lab 6+3 AL | SOPL ®)
6 FI101 Physics 6 A Se) 0
Discrete Mathematics and Mathematical Models and 0]
/ MATO7 Satistics (C.I.): Mathematical Models and Statistics 6 A SO
8 INFO1 Programming 2 & Lab 6+3 AL | SOPL @)
2° anno - 1° periodo
9 INFO1 Introduction to Algorithms & Lab 6+3 AL | SOPL 0
10 | INFO1 Operating Systems & Lab 6+3 AL | SOPL ®)
11 | MATO05 Calculus 2 6 A S0) O
12 | INFO1 Software Engineering & Lab 6+3 AL | SOPL ®)
2° anno - 2° periodo
13 | INFO1 Multimedia and Interaction & Lab 6+3 AL | SOPL 0
14 | INFO1 Database & Lab 6+3 AL | SOPL O
15 | INFO1 Computer Networks & Lab 6+3 AL | SOPL @)
3° anno - 1° periodo
16 Technical English 6 A 0O O
17 | INFO1 Computer Graphics 6 A SO @)
18 | INFO1 Technologies for Advanced Programming & Lab 6+3 AL | SOPL O
3° anno - 2° periodo
19 | INFO1 Internet Security & Lab 6+3 AL | SOPL ®)
20 | INFO1 Digital Technologiesfor Cultural Heritage 6 - - -
21 | - Crediti a scelta dello studente 12 - - -
22 | - Tirocinio formativo 6 - - -
23 | - Preparazione elaborato finale 6 - - -
Gruppo Opzionale — 3° anno — 2° Periodo
24 | INFO1 Web Programming, Desigh & Usability 6 AL SOPL 0
25 | INFO1 Technologies for Distributed Systems 6 AL SOPL O

Nota: la tipologia della forma didattica € indicatan il codice precisato al punto 3.3; le modatit&same
sono indicate con i seguenti codici:
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» S sta per Scritto;

* O sta per Orale;

» P sta per Progetto;

e L sta per Laboratorio.
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